
Peliala ja viihde-elektroniikka  3970 
Lehdistö ja uutistoimistot   3450
Mainos ja viestintätoimistot   1690
Kirjallisuus    1460
Elokuva ja av-ala   1200
Musiikkiala    1190 
Arkkitehtuuri ja muotoilu   830
Visuaaliset taiteet     600
Kirjastot ja arkistot     350
Teatteri- ja näyttötaide       350
Huvipuistot, messut yms.     280
Museot ja kulttuuriperintö       240
Muu kunnallinen kulttuuri              150

Yhteensä     15,76 Mrd €  

YLI 136 000 
TYÖPAIKKAA
Tilastokeskuksen mukaan

kulttuuriammateissa päätyössään 
toimivia oli vuonna 2022 noin

136 100  Heistä  noin 25 % toimii 
yrittäjinä.  Työ on usein projekti-

luonteista pätkätyötä. Määräaikai-
sessa työssä toimi 12 %  ja 11%:lla

oli useampi kuin yksi työpaikka.

FIRST PLACE  /  2013
BEST PRINT CAMPAIGN

Verotulot  (sis. palkka-,  alv 
ja sosiaalivakuutusmaksut) 

yhteiskunnalle on eri 
tutkimuksissa arvioitu 2643 -   

3250 miljoonaan euroon.

TOIMIALAT                   MILJ. EUROA

LUOVIEN ALOJEN TALOUS ON 15,8 MILJARDIA 
EUROA JA NE LUOVAT 136 000 TYÖPAIKKAA 

PALKKAA 
4,4-5,1 

MILJARDIA 
EUROA

 Luovien alojen generoiman 
palkkasumman on eri 

tutkimuksissa laskettu olevan 
4,4-5,1 miljardia  euroa 

vuodessa.

VEROTULOJA
2,6-3,3 

MILJARDIA
 EUROA

 

Taloustutkimus ja FCG selvittivät Luovat ry:n toimeksiannosta luovien alojen kansantaloudellista vaikutusta.  

Luovien alojen talous (yksityisen sektorin liikevaihto + julkisen sektorin/yhteisöjen toimintamenot* ) vuonna 2021:  

Taloustutkimus selvitti 
Kulta ry:n toimeksian-
nosta, että “valtion 1,2 
miljardin euron tuki 
tuottaa 13 miljardin 
euron tuotoksen.”

  

MERKITTÄVÄ
KERTAUTUMINEN 
KANSANTALOUDESSA

SUUREMPI KUIN MONI PERINTEINEN ALATIESITKÖ?

Tilastokeskuksen mukaan luovat alat tuottivat vuonna 2021 
3,1 % Suomen BKT:sta (osuus koko talouden arvonlisäyksestä).

JOPA KORONAN AIKANA vuosina 2020 ja 2021 Luovien alojen 
BKT-osuus säilyi suurempana kuin useimmilla perinteisillä teolli-
suuden aloilla, kuten mm.  paperiteollisuudella (1,4%),  elintarvi-
keteollisuudella (1,3%), kemianteollisuudella  (2,7 %)  ja puutuote-
teollisuudella (0,9%). 

Peliala ja viihde-
elektroniikka

3 970

Lehdistö ja 
uutistoimistot

3 450

Mainos ja viestintä-
toimistot

1 690

Kirjallisuus
1 460

Elokuva ja av-ala
1 200

Musiikkiala
1 190

Arkkitehtuuri 
ja muotoilu 830

Kirjastot, visuaaliset
ja näyttämötaiteet, 

museot, huvipuistot yms. 
1970

15,8
* OKM:n alainen koulutus 
muodostaa tästä noin 1 Mrd

5.12.2023


